


规中极品—带牌规律
带牌规律归类为复杂规，通常是双带牌即前面走两个牌带出后面的第三个牌，也有多带牌，吃牌规属于单带牌，手工初学画规者较难寻找，为老彩民偏爱，其图案结构令人赏心悦目，是资深彩民功力的体现，属于规中极品。本软件采用独家核心技术破解个中奥妙，画规生手者应用之可做到随心所欲，要风得风，要雨得雨，如能灵活运用统计栏目，巧妙缩小号码范围，则足以顿增十年寻规功力！拥有此软件可以傲视群雄，称霸一方。熟练地掌握其各项功能，多配合铁卒落码、概率规律等软件使用，足以纵横彩市！
一、使用界面：
[image: ]
二、使用说明：
（一）术语介绍。
1、期号。期号指规律长条上的最大期数。
2、期数。期数是指规律长条上从某一期到最新开奖期号的距离总共有多少期。
3、段落。段落是控制规律每步行走的行数。 
4、隔期。隔期是指规律每步之间的间距有多少期。
5、值。是指值尾，即四字直码总和的个位数。
6、E、F、G分别代表七彩的第5、6、7位。
7、A、B、C、D分别代表七彩头奖的千、百、十、个位。
8、彩线一。彩线一指第一条带牌规。
9、彩线二。彩线二指第二条带牌规。
10、彩线三。彩线三指落码规。
11、彩点。彩点是指带牌规和吃牌规（俗称落码规）使用号码的个数。
12、合值。合值是指带牌规的每一步所用号码之和的个位数，规律有多少步就相应有多少个合值。
13、落点。落点是指在设定条件下搜索出来的规律结果，所有的结果都在下方列表中反映出来，供你选择。
14、全明。全明是指明规。同理，下拉框中的全对、明对分别指暗规、明暗规。
15、、全部。全部包括下拉框中的高低步、高低压等特殊选项，通常勾上全部，使用全部的号码来进行操作。
16、步数。步数是指规律由几步组成。
17、搜索。当您选定了要寻找图规的期数、步数、明或对等要素，接下来便可点击“搜索”，本软件就会按您的要求搜集出符合设置条件的所有规律，供您使用。
18、停止。终止搜索当前规律。
19、删除。清除列表中打勾的规律。
20、不选。把列表中的打勾除掉。
21、反选。让列表中的规律反向选择。
22、保存。保存列表中打勾的规律。
23、打开。打开已保存的规律文件。
24、统计。“统计”按纽是帮助您对搜索出来的规律进行统计分析，比如，图规搜索完毕后，当您想全面了解首奖千位或其它位置上的数字冷热关系时，只需点击“统计”，本软件便会自动帮您进行统计，并推荐统计结果，供您使用。
25、其他规律。当您想参考斜线规律或其他规律时，请点击主程序按钮，在下拉框中选择规律名称，再点击旁边的运行按钮，便可直接进入另一寻规界面。
26、退出。当您想结束作业时，可以点击该网页的“关闭”，当然，顺手点击“退出”更为方便。

（二）举例说明。
举例说明：如下图，在期数框输入200，表示你选择200期以内走的规律；在段落框输入4，表示你要查看的规律每步跨度为4期；在隔期框输入2至4，表示你要选的规律每步间隔为2至4期；在彩点框选择3，表示你想把带牌规和吃牌规（俗称落码规）使用号码的个数控制在3个以内；在落点框A栏打上勾，表示你想预测首奖千位数号码；选择期号为1158，表示你想要预测1159期的开奖号码；在明对框选择“全明”，表示你要的是明数规，而不是对数规或明对规；在全部栏选择全部，而不选择高低压等，表示你要所有符合条件的规律结果，而不是某些特征规律；在步数框填上3至50，表示你要搜寻的规律生成在3步到50步之间。
[image: ] 
以上各个条件都选好了以后，请按“搜索”按钮，下方表格中便出现在你设定条件下搜寻到的部分规律要素，如图。
[image: ] 
比如你想看看第2条规律情况，请点击编号2，左面空白处便出现该规律具体情况。如图：
[image: ] 
如果你觉得搜索出来的结果栏里面数字杂乱无章，只须用鼠标点击落点一按钮，该项数字便会从0~9或从9~0排好顺序，方便你使用。如图：
[image: ] 
其他规律的搜索情况依理类推。
规律的搜寻较容易掌握，难在面对成千上万条规律你如何进行判断和选择。进退两难之时，请点击统计按钮，如下图。本软件已帮助你把1159期千位数各个号码规律出现的次数统计出来，其中，6头规出现的指数为11，0头规出现的指数为3，8、3、5、9头规出现的指数都是2，2、4头规出现的指数均为0，7、1头规出现的指数均为1。根据每期的统计图自己编制出近10~100期（具体期数自定，做成后继续跟踪便是）的走势图，追踪观察，效果十分明显。当然，你可以把期数再设大些，比如1000期等，这样统计出来的结果会更有说服力。
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